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Zadaniem praktyki projektowej jest miedzy innymi : 

 zapoznanie się z problematyką i charakterem pracy biura projektów, 
 zaznajomienie się z funkcjonowaniem i organizacją pracy biura, 

pracowni, zespołu oraz pracami wykonywanymi przez biuro projektowe, 
 konfrontacja z praktyką i pogłębianie uzyskanych na studiach wiadomości 

o firmach projektowych, 
 poznanie problematyki tworzenia kolejnych etapów dokumentacji 

projektowej, 
 konfrontacja posiadanych umiejętności z praktyczną działalnością 

zawodową, rozwijanie ich i doskonalenie przez wykonywanie 
określonych prac w biurze projektowym, 

 zapoznanie się z zasadami współpracy z poszczególnymi branżami 
technicznymi, 

 zapoznanie się w biurze projektowym z problematyką inwestor, projektant 
i wykonawca, 

 zaznajomienie z podstawowymi przepisami dyscypliny pracy oraz 
warunkami bezpieczeństwa i higieny pracy, 

 wykonanie wizji lokalnej z przeprowadzeniem konfrontacji projektu 
budowlanego z jego realizacją. 

Podczas praktyki projektowej studenci powinni poznać nie tylko przebieg 
realizacji projektu technicznego, lecz także towarzyszące mu czynniki natury 
ekonomicznej i socjologicznej, z którymi na ogół nie spotykają się w czasie 
nauki w szkole wyższej. 


